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KONTRAK PERKULIAHAN

a. Identitas Mata Kuliah
Mata Kuliah			: Dasar Pemrograman Komputer
Kode Mata Kuliah			: MK000
Jumlah SKS			: 3 (tiga)
Pembina Mata Kuliah		: -
Mitra/ Asisten			: Candra Adipradana, S.Kom, M.Kom
Semester / Tahun			: III / 2022
Hari / Jam				: Senin / 13.00-15.30 WIB
Mata Kuliah Prasyarat		: -

b. Tujuan dan Manfaat Mata Kuliah
Membangun kemampuan skill mahasiswa dalam menganalisa suatu Pemrograman Komputer serta bagaimana membangun Pemrograman Komputer yang baik

c. Deskripsi Mata Kuliah
Mata kuliah ini berisi tentang konsep dan penjelasan suatu Pemrograman Komputer. Penerapan Pemrograman Komputer dalam bentuk Pemrograman Komputer apa saja. Bagaimana menerapkannya dan merancangnya.

d. Strategi Mata Kuliah
[bookmark: _GoBack]Pengenalan konsep Pemrograman Komputer. 

e. Buku & Acuan dalam Perkuliahan
1. https://www.duniailkom.com/tutorial-belajar-bahasa-pemrograman-pascal-bagi-pemula/
2. Metode Analisis dan Perancangan Pemrograman Komputer, Prof. Sri Mulyani, AK, CA, Abdi Pemrograman Komputeratika, 2016
3.  Perancangan Pemrograman Komputer dan Aplikasinya, Gava Media, Andri Kristanto, 2018

f. Disiplin Mata Kuliah
1. Mahasiswa hadir di kelas 5 menit sebelum perkuliahan dimulai, dan tidak diperkenankan mengikuti perkuliahan apabila terlambat lebih dari 15 menit
2. Mahasiswa/mahasiswi tidak boleh memakai kaos oblong dan sandal. 
3. Mahasiswi tidak boleh memakai celana ketat/legging, baju tanpa lengan dan baju atasan yang terlalu pendek.
4. Menjaga ketertiban proses perkuliahan dengan tidak berbicara sendiri dengan mahasiswa lain.
5. Bagi laki-laki tidak memakai aksesoris perempuan (gelang, kalung dsb.). Bagi perempuan tidak diperkenankan memakai aksesoris dan makeup berlebihan.
6. Mahasiswa dan mahasiswi menjalankan tugas sesuai yang ditentukan oleh dosen setiap tatap muka.

g. Kriteria Penilaian
1. Kuis merupakan evaluasi individu mahasiswa yang dilakukan sebelum dan sesudah perkuliahan setiap pertemuan/ tatap muka. Bobot nilai sebesar 15% dari total nilai.
2. Tugas Kelas merupakan tugas pengerjaan secara individu atau kelompok. Bobot nilai sebesar 20% dari total nilai.
3. Ujian  Tengah  Semester (UTS)  dilakukan  pada  pertengahan semester. Jadwal  mengikuti ketentuan fakultas. Materi yang diujikan adalah materi yang telah dibahas pada pertemuan pertama sampai pertemuan terakhir sebelum Ujian Tengah Semester. Bobot nilai sebesar 30% dari total nilai.
4. Ujian Akhir Semester (UAS) dilakukan pada akhir semester. Jadwal mengikuti ketentuan fakultas. Materi yang diujikan adalah materi setelah ujian tengah semester sampai akhir semester. Bobot nilai sebesar 35% dari total nilai.
5. Apabila mahasiswa tidak mencapai standar minimal capaian pembelajaran/nilai pada setiap pelaksanaan tes, baik kuis harian/ setiap tatap muka, Tugas, UTS maupun UAS, maka dosen wajib untuk melakukan remidial/ usaha perbaikan kepada mahasiswa sampai mencapai standar minimal capaian pembelajaran/nilai mata kuliah tersebut.
6. Nilai akhir : 15 (NH) + 20% (NT) + 30% (UTS) + 35% (UAS)
Keterangan : NH : Nilai Harian/ kuis, NT : Nilai Tugas, UTS : Ujian Tengah Semester, 
 UAS : Ujian Akhir Semester

h. Penentuan Nilai Akhir
	Final Score Interval
	Score
	Explanation

	
	Mark
	Grade
	

	≥ 85
	4,00
	A
	LULUS

	75 – 84
	3,70
	B
	LULUS

	65 – 74
	3,30
	C
	LULUS

	50 – 64
	3,00
	D
	LULUS

	< 50
	0,00
	E
	TIDAK LULUS


Catatan : dinyatakan lulus jika nilai D, tidak lebih dari 1 mata kuliah 

i. Kehadiran Mahasiswa
1. Kehadiran mahasiswa harus 100 % dari jumlah minimal pertemuan/ 75 % dari total tatap muka dosen (14 tatap muka x 75 % = 11 tatap muka).
2. Ketidakhadiran mahasiswa dalam tatap muka perkuliahan dianggap sah, jika alasan yang diajukan sah dan diterima oleh Program Studi.
3. Kehadiran mahasiswa bisa kurang dari 75 %, jika alasan yang disampaikan dapat diterima oleh Dekan dan megetahui Wakil Rektor I (misalnya sakit parah, musibah dll), dengan batasan minimal tatap muka yang diikuti 50% dari jumlah tatap muka dosen (14 tatap muka x 50% = 7 tatap muka).
Jika tidak memenuhi syarat poin 1, 2 dan 3 diatas, maka mahasiswa yang bersangkutan tidak diperkenankan mengikuti ujian akhir semester dan harus mengulang.

j. Jadwal Perkuliahan 
	Pertemuan
	Pokok Bahasan
	Rincian Pokok Bahasan
	Strategi
	Tagihan

	I
	Pengenalan
	Pengenalan Konsep Pemrograman Komputer
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	 

	II
	Stakeholder dalam Pemrograman Komputer
	Penjelasan tentang Stakeholder dalam Pemrograman Komputer
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	III
	Analisis Pemrograman Komputer
	Definisi, Pendekatan, Tahapan Analisis
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	IV
	Siklus Hidup Pengembangan Pemrograman Komputer
	Pengembangan Pemrograman Komputer, SDLC, Tahap SDLC
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	V
	Perancangan Pemrograman Komputer Model Terstruktur Sesi 1
	Pengertian, Simbol, Praktek Flowchart
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	VI
	Perancangan Pemrograman Komputer Model Terstruktur Sesi 2
	Pengertian, Simbol, Praktek DFD
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	VII
	Perancangan Pemrograman Komputer Model Terstruktur Sesi 2
	Pengertian, Simbol, Praktek ERD
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	VIII
	
	UTS
	
	

	IX
	Perancangan Pemrograman Komputer Model UML Sesi 1
	Pengertian, Analisis dan Desain OOP
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	X
	Perancangan Pemrograman Komputer Model UML Sesi 2
	Praktek Use Case, Class Diagram, Sequence Diagram
	· Diskusi
· Video
· Slide Power Point
	Penugasan

	XI
	Perancangan Pemrograman Komputer Model UML Sesi 3
	Praktek State Chart Diagram, Activity Diagram
	· Diskusi
· Demo
· Slide Power Point
	Penugasan

	XII
	Perancangan Pemrograman Komputer Model UML Sesi 4
	Praktek Deployment Diagram, Component Diagram
	· Diskusi
· Demo
· Slide Power Point
	Penugasan

	XIII
	Desain Input Output
	Praktek Desain Input Output versi Mobile, Rancangan menggunakan media online
	· Diskusi
· Demo
· Slide Power Point
	Penugasan

	XIV
	Testing Implementasi Pemrograman Komputer
	Pengujian Aplikasi Pemrograman Komputer
	· Diskusi
· Demo
· Slide Power Point
	Penugasan

	XV
	Demo Desain Rancangan dan Pengujian
	Demo Desain Rancangan dan Pengujian Pemrograman Komputer berbasis Mobile
	· Diskusi
· Demo
· Slide Power Point
	Penugasan

	XVI
	
	UAS
	
	



Demikian kontrak perkuliahan ini dibuat untuk dipakai sebagaimana mestinya.

Kediri, 23 September 2020

Kami yang membuat kontrak,

Wakil Mahasiswa,						    Dosen Pengampu,



......................................				Candra Adipradana, S.Kom, M.Kom

Mengetahui,
Ketua Program Studi,



Imam Taufik, S.T, M.Kom
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